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Spelen met ‘poppen’
Ons bridgespel geeft bijzonder veel ruimte voor persoonlijke voorkeuren. En daar maken we gretig gebruik van. Twee paren die precies hetzelfde biedsysteem spelen zijn net zo zeldzaam als spelers met dezelfde oorschelp of vingerafdruk…
Er is echter één spelonderdeel waarin we met z’n allen vrij unaniem zijn in onze aanpak. En dat is in de uitkomst. Ik geef de drie meest voorkomende.

· De meeste spelers komen van twee aangrenzende plaatjes uit met de  hoogste kaart. 

Zo belooft de uitkomst van (A meestal ook de verblijfplaats van (H. En de uitkomst van ♣V de aanwezigheid van ♣B.
Eveneens is gangbaar om van twee aangrenzende plaatjes met de  láágste van die twee kaarten te starten als je die plaatjes sec hebt; dus slechts een 2-kaart. Als partner tegen een troefcontract dus start met (H, en dan (A, klaveren na, heeft hij verder geen ruitens en bidt hij om een ruitenaftroever! 
· Uitkomen met een lage kaart schreeuwt in de regel om terugkomst in die kleur. 
De speler die uitkomt heeft dan meestal iets als A B 9 8 2. Zonder binnenserie, omdat dan de uitkomst met de hoogste van die binnenserie het aantrekkelijkst is. Dus van  A B 10 8 2, wordt uitgekomen met B.
· En voor het uitkomen in partners kleur wordt aangeraden: 
· met een 2-kaart de hoogste; 
· met een 3-kaart zonder plaatje de middelste (MUD) Middel, Up, Down;

· met een 3+kaart met plaatje de laagste*
*Met één uitzondering: tegen een troefcontract wordt vrijwel nooit uitgekomen onder het aas.

De uitkomstkaart geeft vaak zeer interessante informatie voor de partner. Maar… zeker niet minder voor de leider!
In de volgende drie spellen ben je leider. En, zoals je al standaard doet, neem je bij het componeren van je speelplan ook de boodschap mee van de uitkomst.

Veel plezier ermee!

Spel 1

Oost gever/Allen kwetsbaar

West

Noord
Oost

Zuid





1(

1(
pas

4(

pas

pas

pas




 H B 




( H B 8 7 




( 5 4 2




♣ A B 10 8




 A 10 9




( A 10 9 3 2




( 7 3




♣ H 7 6

West start tegen 

jouw 4(-contract 

met (H. 

Wat gaat er zoal door jou heen?
Op het volgende blad peins ik met je mee.

Spel 1 Overpeinzing
Oost gever/Allen kwetsbaar

West

Noord
Oost

Zuid





1(

1(
pas

4(

pas

pas

pas




 H B 




( H B 8 7 




( 5 4 2




♣ A B 10 8




 A 10 9




( A 10 9 3 2




( 7 3




♣ H 7 6

West start tegen 

jouw 4(-contract 

met (H. 

Wat gaat er zoal door jou heen?
Het is een goede, zo niet, noodzakelijke, gewoonte om te beginnen met de verwachte poppenverdeling van je tegenstanders. 

Dat kost vrijwel geen energie. 

1. Je trekt jouw totale puntentotaal, in dit spel 24, af van 40. Blijven over: 16 punten voor OW.
2. De volgende stap is nagaan of deze spelers iets hebben gedaan, of nagelaten, tijdens het bieden, waarmee ze een bepaalde kracht beloven. 
3. Kijk ook naar de getoonde, en/of beloofde puntenkracht van de uitkomst.

Nadat je je speelplan hebt gemaakt (, maakt west (H, en speelt (8 na voor Wests (V. De derde slag zet west in met (A. Nu jij!
Spel 1 Aanpak
Oost gever/Allen kwetsbaar

West

Noord
Oost

Zuid





1(

1(
pas

4(

pas

pas

pas




 H B 




( H B 8 7 




( 5 4 2




♣ A B 10 8




 A 10 9




( A 10 9 3 2




( 7 3




♣ H 7 6

West start tegen 

jouw 4(-contract 

met (H. 

West maakt (H, en speelt (8 na voor Wests (V. De derde slag zet west in met (A. Nu jij!
Eerst de logeerplaats van de poppen!

OW begonnen met 16 punten. Oost opende, dus mag je oost aanslaan voor minstens 13 punten. Nu west uitkomt met (H, is daarmee al meteen de verblijfplaats van alle overige poppen gevonden! In dit spel zul je dus alle snits met succes over oost kunnen doen!

Ook in bridge kennen we geen garanties; heel grillige handen scheppen immers punten! Maar een redelijke houvast geeft het bieden wél.

Dan de derde ruitenslag. West kwam met een hoge kaart in partners geboden kleur, dus belooft hij een 2-kaart ruiten. Die derde ruitenslag troef je uiteraard. Maar waarmee? Niet met een lage troef, maar met (10 of (9! Ook niet met (A want (V moet immers bij oost zitten. Om die reden is eerst (H, en dan op (V snijden over oost, kansrijker dan (A (H slaan.
Noteer 2 punten als je vaststelde dat je over oost op alle dames moet snijden, ook de troefkleur (!), en 2 punten extra als je de derde ruitenslag introeft met (10 of (9.

Spel 2

Zuid/Niemand

West

Noord
Oost

Zuid







1SA

pas

3SA

pas

pas

pas




 V 8 2




( A V 4 




( A B 7 5 2




♣ 7 6




 A 4




( H 6 2




( H 10 9 8



♣ A V 10 9

West komt tegen jouw 3SA uit met 3.

OW zwegen… 
Hoe ga je om met deze uitkomst?

Spel 2 Overpeinzing
Zuid/Niemand

West

Noord
Oost

Zuid







1SA

pas

3SA

pas

pas

pas




 V 8 2




( A V 4 




( A B 7 5 2




♣ 7 6




 A 4




( H 6 2




( H 10 9 8



♣ A V 10 9

OW zwegen… 

West komt tegen jouw 3SA uit met 3.

Hoe ga je om met deze uitkomst?

West komt uit met een lage kaart, die schreeuwt om terugkomst in die kleur. Alle reden om te veronderstellen dat H bij west zit. En dat maakt het leggen van V heeeel aantrekkelijk. 
Maar… zeker is dat niet. West kan in schoppen ook iets hebben als B973. En omdat noord geen Stayman van stal haalde, dus kennelijk niet is geïnteresseerd in de hoge kleuren, kan west zelfs met dit lage schoppenkwartet kiezen voor de vierde van boven. Als we dán V leggen, en oost dekt met H, is dat heel vervelend, omdat we dan in één klap onze schoppendekking kwijt zijn. We kunnen H natuurlijk duiken, maar schoppen na door oost is genoeg om A te laten vallen.
Wat is wijsheid?

Spel 2 Aanpak
Zuid/Niemand

West

Noord
Oost

Zuid







1SA

pas

3SA

pas

pas

pas




 V 8 2




( A V 4 




( A B 7 5 2




♣ 7 6




 A 4




( H 6 2




( H 10 9 8



♣ A V 10 9

OW zwegen… 

West komt tegen jouw 3SA uit met 3.

Hoe ga je om met deze uitkomst?

Neem geen risico; laat dummy laag leggen en neem deze slag met A. 

Je telt zeven vaste slagen (A, (AHV, (AH en ♣A). De ruitenkleur levert in ieder geval twee extra slagen op; drie als je (V vindt.
Ondanks dat met negen kaarten (A en (H slaan iets kansrijker is dan de snit op (V, moet je ook nu kiezen voor de snit. Na A sla je (H, leuk als ergens (V sec zit; gevolgd door (10 en de snit over west op (V. Maakt oost die slag, dan zit noords V veilig op de achterhand. Zou je na (H (A slaan, dan heb je een groot probleem als west met (V blijft zitten, en oost inderdaad H heeft. Wat dan? En komt oost terug met klaveren, dan neem je niet het risico dat west alsnog aan slag komt, en leg je meteen ♣A.
Tel 3 punten als ook jij in noord een lage schoppen bijspeelde, met A nam, (H gevolgd door de snit over west op (V.

Spel 3
Zuid/Niemand

West

Noord
Oost

Zuid







1SA

pas

3SA

pas

pas

pas




 A 9 2




( 7 6 5




( H V 7 6 5 




♣ 4 3




 H 10 5




( H V 2




( A B



♣ V 10 9 8 7

West start met V tegen jouw 3SA. 

Hoe gaan we hiermee om?

Spel 3 Overpeinzing
Zuid/Niemand

West

Noord
Oost

Zuid







1SA

pas

3SA

pas

pas

pas




 A 9 2




( 7 6 5




( H V 7 6 5 




♣ 4 3




 H 10 5




( H V 2




( A B




♣ V 10 9 8 7

West start met V tegen jouw 3SA. 

Hoe gaan we hiermee om?

We tellen zeven vaste slagen: AH en vijf ruitenslagen.

En de eerste vraag luidt uiteraard, waar mogen we B verwachten? Het antwoord weet je trouwens al…

Hoe speel je dit spel met die wetenschap?

Spel 3 Aanpak
Zuid/Niemand

West

Noord
Oost

Zuid







1SA

pas

3SA

pas

pas

pas




 A 9 2




( 7 6 5




( H V 7 6 5 




♣ 4 3




 H 10 5




( H V 2




( A B




♣ V 10 9 8 7

West start met V tegen jouw 3SA. 

Hoe gaan we hiermee om?

Neem deze slag met H, dan (A en (B, en dan… (H. Met (H ontwikkelen we onze noodzakelijke negende slag!
Als OW (H duiken: 5 naar 9 (snit op B), alle resterende ruitens en A voor ‘contract’. Als OW (H meteen nemen, zodra je weer aan slag bent met (V naar zuid voor de noodzakelijk snit op V en de rest van de ruitens.

Noteer 3 punten voor dit speelplan.

Je puntentotaal is je schoolcijfer voor: Meekijken en –denken met de tegenpartij!

	West maakt met zijn uitkomst een veel voorkomende fout. Hij start met V van VBx(x). Dat is een uitkomst waarmee hij meer leiders blij maakt dan partners. Ook in dit spel. Je neemt deze uitkomst in de hand, om daarna met succes over west te snijden op B. Merk op dat west altijd een schoppenslag maakt als hij NIET met schoppen uitkomt. Zelfs als de leider door alle kaarten heen kan kijken.

Start met VB als je ook de tien hebt, en anders minstens de 9. Met de tien bij de leider, of bij partner, heb je dan dankzij je negen toch de rem op de schoppenkleur. 
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Lezers Schrijven

 
De grens van onbedoeld…

	Partner speelt een schoppencontract. Troefbezit en -zitsel  geven geen enkele aanleiding om over een snit na te denken.
 

Partner speelt hoog troef voor, houdt en speelt na enig denken troef laag na. Er wordt een troef bijgespeeld en leider noemt een lagere troef dan de bijgespeelde en op hetzelfde moment, zonder echt enige denkpauze, zegt hij, sorry en benoemt een hoge troef. Mijn gedrag geeft hem geen aanleiding te wijzigen, m.a.w. ik kijk niet, ik aarzel niet als dummy en beweeg mijn hand naar de eerst benoemde kaart.
 

Tegenpartij merkt op: ‘Mag dat wel?’, waarop ik zeg als dummy: ‘Ja hoor, zonder denkpauze mag dat.’ Natuurlijk fout van zowel tegenpartij, die moet arbitrage vragen, als van mij, ik mag als dummy niets zeggen.
 

Andere arbiter, achteraf aangesproken door de tegenpartij, zegt dat de wijziging niet had gemogen maar wil aan het eind van de avond niets meer wijzigen, had tegenpartij maar direct arbitrage moeten vragen.
 

Mijn stelling is dat art 45-4(b) hier van toepassing is (onopzettelijke aanduiding).
 

Heb ik gelijk?


Antwoord
Een berg aan misverstanden…

1. Dummy mag niet als eerste de aandacht vestigen op een onregelmatigheid, daar zijn we het allemaal over eens. Maar… zodra een andere speler de aandacht vestigt op een onregelmatigheid, valt daarmee het slot van dummy’s mond en mag hij om arbitrage vragen!

2. Dat vragen om de arbiter is vooral voor dummy van belang, want deze brave borst mag alleen in het bijzijn van de arbiter informatie verstrekken over de feiten én/of over de spelregels.

3. In één adem mogen herstellen van een aangeduide kaart is een hardnekkig misverstand. Dat zou ook een onevenredig voordeel opleveren voor een sponsenduiker die ruim zes minuten onderwater kan blijven zonder duikuitrusting…
Als arbiter zouden wij aan jouw partner vragen waarom hij de lagere troef corrigeerde in de hogere troef. Stel dat hij iets antwoordt als: 

· ‘Ik dacht eerst dat die lagere al hoog genoeg was.’

· ‘Ik zag die laagste niet liggen, pas toen dummy hem pakte.’

· ‘ik was er even niet bij.’,

dan is duidelijk dat hij die laagste troefkaart op dat moment ook echt bedoelde, en is correctie niet toegestaan. Ook niet als hij al tijdens het uitspreken zichzelf corrigeert: ‘klaveren twee, sorry, ik bedoel klaveren acht’, moet klaveren twee worden gespeeld.

Alleen als hij vanaf het begin van plan was klaveren acht te spelen, en op dat moment volstrekt onbedoeld ‘klaveren twee’ zei, mag dat worden gecorrigeerd. Op voorwaarde dat de arbiter ervan overtuigd is dat de leider klaverentwee nooit zal hebben bedoeld.

En heel veel arbiters zijn daar uiterst moeilijk van te overtuigen…

2♣ op een 2-kaart, alerteerplichtig?
	Graag jullie mening over het volgende :
 

Mijn partner heeft: 

 9 8 x x

( V x x

( H V x

♣ A V x

en opent: 1 (kan 4-krt zijn volgens systeem en staat op systeemkaart)
Oost past en ik heb:

 H x x

( A H x x

( A x x x

♣ H x

dus 17 pnt.
 

Harten of Ruiten bieden geeft in onze afspraken minimaal een 5-krt. Schoppensprong zou 4-krt moeten zijn en 2SA is te zwak en 3SA eindbod.
 

Ik kies, in feite ongebruikelijk en weinig of nooit voorkomend, voor 2♣,  met de bedoeling dat partner sterkte/verdeling kan aangeven om mogelijk slem te zoeken.
 

Partner biedt 1SA en ik 3SA. Ik word dummy, er wordt met klaveren uitgekomen en bij het zien van mijn doubleton wordt arbitrage gevraagd. Volgens arbiter had partner moeten alerteren, maar, zoals gezegd, wij hebben geen afspraak over een mogelijke 2♣-relaybieding.
 

Deden mijn partner of ik iets fout ?  


Antwoord

Met dit soort sterke handen wordt 2♣ vaak gebruikt, en geadviseerd, als een soort geïmproviseerd parkeerbodje. Om partner alle ruimte te geven zijn kracht en verdeling nader te omschrijven. Dat komt inderdaad te incidenteel voor om dat als een alerteerplichtige afspraak te gebruiken. 

Partner noord zal beslist rekenen op echte klaveren, en dus net zo verbaasd zijn als de tegenstanders.

Daarom kan er geen sprake zijn van een overtreding. Jullie deden het uitstekend!

Het is wel van groot belang dat de arbiter de tegenstanders uitlegt waarom dit volstrekt zuivere koffie is. Mét een groot compliment aan OW voor het vragen om arbitrage. Er is immers voor OW sprake van een vermeende overtreding. Door arbitrage te vragen kan elk misverstand uit de wereld worden geholpen, waarmee het plezier in het spel voor beide partijen alleen maar kan toenemen.

Maar ... als jullie dit vaker doen op een twee- of driekaart, zal partner daar rekening mee houden. Jullie biedafspraken (2(/( belooft minimaal een 5-kaart in de geboden kleur) duiden wel op een ‘gat’ in jullie biedsysteem, want deze hand past eigenlijk niet in het systeem, en zo vreemd is die niet, dus zal die wel vaker voorkomen. Advies: pas jullie biedsysteem aan, en als het 2(- of 2(-antwoord op een 1( opening een driekaart kan zijn, alerteer dat dan netjes, zodat er geen misverstanden kunnen ontstaan bij de tegenstanders.
(Sterke) reacties op spel 3 van vorige week

	Spel 3

	 A 3
( 5 4 3 2

( 4 3

♣ 6 5 4 3 2

 5 4

( A H V B

( H 2

♣ A H V B 10

	Tegen jouw 4( start west met H.
Hoe probeer je die te maken?


Reactie 1

	Jouw aanpak:

Direct ruiten spelen nadat je met schoppen A aan slag bent

Mijn aanpak:

Troeftrekken, klaveren afspelen en met schoppen eruit gaan, de tegenpartij moet nu ruiten inspelen.

 Wat vind je van deze aanpak?

 Sandra Leppen


Reactie 2

	Ik wilde een alternatieve oplossing voorstellen voor spel 3.

Neem de schoppenaas, trek de troeven in (hopelijk) 3x, raap alle klavers op, speel dan je laatste schoppen. Nu moeten de tegenstanders in de dubbele renonce spelen of je ruiten komen brengen. Dit geeft een betere kans op de overslag dan zelf een ruiten naar de heer spelen, toch? Of (A zit goed, of - als de aas fout zit - kan het zijn dat die speler ingegooid zit, of dat de speler die de schoppenslag krijgt, alleen nog schoppens heeft bewaard. Dus in de dubbele renonce speelt!

 

Groetjes,

Rianne


In één woord: Klasse, Sandra en Rianne! Ik leer van dit spel meer van jullie dan jullie van mij! (
Is ook het 2(-antwoord op Stayman alerteerplichtig?

	Beste Robérto,

Het valt me op dat vaak wordt gevraagd naar de noodzaak tot alerteren van een bepaald bod. Zelf hanteer ik het uitgangspunt: als je je afvraagt of een bod moet worden gealerteerd, alerteer het dan. De praktijk is echter heel wat weerbarstiger, zeker in de lagere regionen. Zo wordt alerteren van Stayman en Jacoby en de bijbehorende antwoorden door de meeste clubspelers nog steeds als volstrekte onzin beschouwd. Ook in biedverlopen waarin de tegenpartij meebiedt of bij lage-kleurentransfers vinden ze het vaak niet nodig om het blauwe kaartje te trekken. Wat diezelfde spelers vaak niet weten of beseffen, is dat Stayman een eindeloze hoeveelheid varianten kent. Zo gebruikt de generatie die met Van Start tot Finish is opgegroeid het 2SA-antwoord voor beide hoge kleuren, terwijl de jongeren die het van Berry hebben geleerd, niet beter weten dan dat het 2 harten-antwoord een vierkaart harten beloofd maar geen vierkaart schoppen ontkent. Mijn leerlingen, die met de methode Westra worden opgevoed, leer ik dan ook dat ze ook dat antwoord beter kunnen alerteren en dat alleen het 2 schoppen-antwoord niet hoeft te worden gealerteerd. Tegelijkertijd waarschuw ik ze voor de reacties van anderen, die doen of ze van Mars komen als ze alerteren volgens de regels, niet in alleen naar de letter, maar ook naar de geest ervan.

Verder wordt vaak enig misbaar gemaakt als een alerteerbaar bod niet is gealerteerd. Helaas kan de niet-overtredende partij dan niet aangeven hoe ze daardoor zijn benadeeld. Soms bekruipt me de onaardige gedachte dat er spelers zijn die denken dat alerteren in de eerste plaats een ritueel is dat vooral nodig is om de bridgegoden gunstig te stemmen.

Groeten,
Joost Boswijk


Antwoord
Inderdaad geeft het alerteren nog heel veel problemen. Daarbij denken we wel dat het probleem dat velen er nu mee hebben meer te maken heeft met het verleden (Stayman en Jacoby wél alerteren als de tegenstanders iets anders doen dan passen, en met alleen passende tegenstanders níét), dan met de nieuwe Alerteerregeling.

Omdat het 2(-antwoord wel een 4-kaart harten belooft en geen 4-kaart schoppen garandeert, hangt er aan het 2(-antwoord geen alerteerplicht. Maar… speel je tegen tegenstanders die twee hoge 4-kaarten beloven met 2SA, dan kun je vermoeden dat deze tegenstanders een andere betekenis verwachten, waardoor het 2(-antwoord wél alerteerplichtig is.

Het 2antwoord heeft, naast het doorgeven van de 4-kaartschoppen, wél een concrete extra boodschap: namelijk het ontkennen van een 4-kaart harten. Maar daar zullen weinig misverstanden over ontstaan.

Van Ad Cosijn ontving ik het volgende bericht over dit schone onderwerp.
	Hallo Rob,

Toevallig kreeg ik nog zo’n alerteervraag binnen. Zie onderstaand mijn antwoord. Zowel in de slotalinea van de heer Boswijk als jouw antwoord kan ik me geheel vinden. 

1SA-2♣-2( en 1SA-2♣-2 hoeven niet te worden gealerteerd. Na een 1♣ opening alerteer je 1( en 1 ook niet als ze gewoon een vierkaart beloven, hoewel 1( geen 4kaart s ontkent en 1 wel een 44 hoog ontkent. Hooguit zou je tegen zeer onervaren spelers die er blindelings van uit gaan dat met een 44 hoog 2SA zou zijn geboden beter wel kunnen alerteren. 

Ad Cosijn, Wedstrijdservice
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