	Brios Elektronische Bridge Training

Gratis, verschijnt elke donderdag 

21 januari 2010, nummer 360

Bestemd voor: gewone bridgers (
Voor opgave, arbitrage, advies aan spelers, arbiters en besturen: rob.stravers@wxs.nl
[image: image1.jpg]


Alle spelregelzaken worden behandeld door 

Siger Seinen en Rob Stravers

Op www.bridgevraagbaak.nl, staan alle reeds verschenen nummers, onder BridgeService.




Dilemma…

Ik weet het, het leven kent vele dilemma’s. En omdat bridge een uitstekende spiegel is van ons gewone dagelijkse leven, is het niet meer dan logisch dan dat we ook aan de bridgetafel regelmatig voor prachtige dilemma’s zitten…

Ik schotel je drie spellen voor die niet echt heel gemakkelijk zijn. Maar wel leerzaam. En uiteraard kijk en overpeins ik met je mee… (
Spel 1



 2



( 10 4 3 2



( A V B 9 7 5



♣ V 2



 A H 3



( A B 5



( 10 8



♣ H B 10 9 8

West komt tegen jouw 3SA uit met V.

Hoe probeer je je contract te maken?

Op de volgende pagina geef ik een overpeinzing…

Spel 1, Overpeinzing



 2



( 10 4 3 2



( A V B 9 7 5



♣ B 2



 A H 3



( A B 5



( 10 8



♣ H V 10 9 8

West komt tegen jouw 3SA uit met V.

Hoe probeer je je contract te maken?

Een duidelijk dilemma: gaan we op de ruitenkleur af of op de klaveren?

Voordat we ook maar aan een keus denken, tellen we onze vaste slagen.

Dat zijn er vier: AH, (A en (A. Reden genoeg om op zoek te gaan naar te ontwikkelen slagen (.

In de klaveren mogen we rekenen op vier extra slagen. Net één te weinig voor ons contract. We zullen dus na de klaveren toch zijn aangewezen op een snit op (H.

In plaats van klaveren kunnen we ook beginnen met de ruitenkleur, te beginnen met (10 voor de snit op (H. Maar met (H bij oost, kunnen we ook niet meer dan vier klaverenslagen oppakken. 

We moeten vaststellen dat als (H verkeerd (bij oost) zit, 3SA hoogstwaarschijnlijk down zal gaan. Met welke kleur we ook beginnen, oost zal na (H de schoppenaanval voortzetten; en datzelfde doen OW na ♣A. We hebben helaas een schoppendekking te weinig om dat tij te keren.

Het enige dat ons kan helpen, als oost inderdaad (H heeft, is list…

Probeer je te verplaatsen in de oostspeler, met (H in handen, en wat hij op tafel ziet liggen…

Spel 1, Aanpak



 2



( 10 4 3 2



( A V B 9 7 5



♣ B 2



 A H 3



( A B 5



( 10 8



♣ H V 10 9 8

West komt tegen jouw 3SA uit met V.

Hoe probeer je je contract te maken?

Neem de uitkomst met A en speel (10 voor. Als west laag bijspeelt, laat je dummy ook duiken.

Oost heeft het heel moeilijk als hij inderdaad (H heeft… Als hij die meteen pakt, liggen er immers in dummy vijf ruitens klaar voor de pluk. Even (H duiken, om daarmee het ruitencorso onbereikbaar te maken, is zeer aantrekkelijk. In de bijkleuren is er immers geen entree…

Als (10 houdt… schakel je meteen over op de klaveren. Je hebt met (10 namelijk de negende slag gemaakt!

Noteer 3 punten als je eveneens dit speelplan voor ogen had.

Spel 2



 H 2



( A H 2



( H



♣ V B 9 8 7 3 2



 V B 10 9 8



( 5 4 3



( A V 2



♣ 10 6

Tegen jouw 3SA start west met (B. Hoe probeer je je contract te maken?

Op het volgende blad geef ik mijn overpeinzing.

Spel 2, Overpeinzing



 H 2



( A H 2



( H



♣ V B 9 8 7 3 2



 V B 10 9 8



( 5 4 3



( A V 2



♣ 10 6

Tegen jouw 3SA start west met (B; hoe probeer je jouw contract te maken?

Telde je ook slechts vier vaste slagen? Dan telde je goed! Kenmerk van vaste slagen is immers dat je die achter elkaar kunt binnenslepen, dus zonder eerst van slag te moeten.

De lezers die vijf vaste slagen telden, en dat graag volhouden, mogen mij mailen hoe ze - zonder van slag te gaan - die vijf slagen achterelkaar gaan maken. Als je twee hartenslagen telt, en drie ruitenslagen, dan begrijp ik daaruit dat je de uitkomst neemt met (H, en in zuid (2 opruimt. In dat geval mag je maar drie (!) vaste slagen tellen, omdat je zuids twee hoge ruitens niet kunt maken zonder hulp van de tegenpartij… Je kunt namelijk niet oversteken naar de zuidhand.

Daarom kom ik op vier vaste slagen, er even van uitgaand dat ik (H over kan nemen met (A, gevolgd door (V.

Een gedachte die ik ook aangenaam vind is dat west uitkomt in ruiten en niet in harten. In harten heb ik namelijk slechts twee ‘stops’ en in ruiten drie!

En ook dit spel heeft een groot dilemma; moeten we afgaan op de schoppenkleur of op de klaveren?

· Als je op de schoppenkleur afgaat, levert dat vier extra (schoppen)slagen op. Dat is twee slagen te weinig; als je niet bij (AV kunt komen. 

· Na (H kun je ook kiezen voor het ontwikkelen van de klaverenkleur. Dan kom je één slag te kort. Je maakt vijf klaverenslagen twee hartens en (H.

Toegegeven, OW zullen wel heel sterk moeten tegenspelen, vooral snel hun ruitens moeten opruimen. Maar als het even kan, leggen we ons lot liever niet in hun handen.

Met welke aanpak verzekeren wij ons van negen slagen?

Spel 2, Aanpak



 H 2



( A H 2



( H



♣ V B 9 8 7 3 2



 V B 10 9 8



( 5 4 3



( A V 2



♣ 10 6

Tegen jouw 3SA start west met (B; hoe probeer je jouw contract te maken?

Ook nu ligt de oplossing van dit dilemma in het midden, in een combinatie dus.

Neem de uitkomst met (H. En speel dan H voor. 

· Als OW deze slag nemen met A, ben je binnen! Daarna kun je immers oversteken naar zuids vier hoge schoppens én (AV! Met (H en (AH zijn dat precies negen slagen.

· En als OW duiken… heb je dankzij de slag met H genoeg aan de vijf klaverenslagen, dus switch je naar de klaverenkleur. Met H, (H en (AH ben je dan eveneens in veilige haven.

Misschien twijfel je nog aan de noodzaak van eerst H. In dat geval kijken we even naar wat er gebeurt als je meteen aan de klaverenkleur zou beginnen.

Je neemt de uitkomst met (H; ♣2 naar ♣10, voor OW. Die spelen harten terug voor onze (A. Weer klaveren, voor OW. De terugkomst is voor onze (H. Daarmee zijn onze hartenstops op. We kunnen nu de klaverenslagen oppakken, maar OW zullen daarop hun ruitens opruimen en alleen A koesteren. Zodra ze dan met A aan slag komen…  

Noteer drie punten als je ook dit inzicht had, kan me niet schelen of dat voor of na mijn overpeinzing opkwam (.

Spel 3

 V B 2

( 3 2

( H V B 10 9

♣ 4 3 2

 A 4 3

( A H V 4

( 2

♣ A 8 7 6 5

West start met 5 tegen jouw 3SA. Hoe probeer je dat te maken?

Spel 3, Overpeinzing

 V B 2

( 3 2

( H V B 10 9

♣ 4 3 2

 A 4 3

( A H V 4

( 2

♣ A 8 7 6 5

West start met 5 tegen jouw 3SA. Hoe probeer je dat te maken?

Ik geef het meteen toe; dit is een uitermate sneaky spel! Het gemene van dit spel is namelijk dat de meeste argeloze leiders helemaal geen dilemma zien, en op de automatische piloot in de put springen…

Zelfs als je even vergeet te beginnen met het tellen van je vaste slagen, zie je in één oogopslag dat je moet leven van de ruitenkleur.

Je telt vijf vaste slagen: A, (AHV en ♣A. 

In de ruitenkleur kun je vier zekere slagen ontwikkelen, alleen (A geef je af.

De klaverenkleur is inderdaad een aantrekkelijk ogend alternatief; niet in de laatste plaats omdat je meer klaveren hebt dan ruitens. Nadeel is echter dat je bij het gunstigste zitsel (3-2) twee klaverenslagen afgeeft voordat je kunt oogsten. En dan oogst je nog maar drie extra slagen, waarmee je contract nog steeds niet binnen is!

Je moet dus mikken op de ruitenkleur. En uiteraard kijk je dan extra kritisch naar de bereikbaarheid van de vrije ruitens zodra (A zijn nummertje heeft gezongen…

Spel 3, Aanpak

 V B 2

( 3 2

( H V B 10 9

♣ 4 3 2

 A 4 3

( A H V 4

( 2

♣ A 8 7 6 5

West start met 5 tegen jouw 3SA. Hoe probeer je dat te maken?

Leg 2 en neem deze slag met A! Alleen dán heb je een zekere oversteek in schoppen! 

Na A speel je (2 naar (H. En je draait de ruitens net zo lang door tot (A verschijnt. 

Zodra je dan weer aan slag bent, kleine schoppen naar VB. OW kunnen de eerste poging met H onderscheppen. Maar zodra je weer aan slag komt ben je binnen.

Merk op dat je altijd twee schoppenslagen maakt, ongeacht de plaats van H! 

Laten we ervan uitgaan dat de leider wél meteen V legt.



 V B 2



 V B 2

 H x x x







 H x x x



 A 4 3



 A 4 3

V wint deze slag, maar je kunt

Als oost op V H legt, heb je inderdaad 

daarna alleen nog A maken.

een schoppenentree. Maar… dat komt dan

Twee schoppenslagen dus, met als 
door het verkeerde tegenspel van oost. 

nadeel dat je niet in schoppen kunt 
een meer ervaren speler zal V duiken!

oversteken! A zal west duiken, en 
Ook omdat het een ijzeren wet is om 

de lage schoppen pakken!
achter twee aansluitende honneurs pas de tweede honneur te dekken. Als oost het dus goed doet, en V inderdaad duikt, is noord aan slag, kan ruiten spelen, maar is na (A vleugellam. B zal nooit een entree zijn met H er als waakhond achter…

Noteer 4 punten als je 2 legde!

Je puntentotaal is je schoolcijfer voor Dilemmanist!
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Lezers Schrijven

Wanneer mag de kaart van de leider niet meer terug?

	Wanneer is een kaart door de leider gespeeld?
- als de kaart de hand verlaten heeft,

- of als de kaart de tafel raakt?
In de Spelregels staat dat de kaart van de leider is gespeeld als de kaart de tafel raakt of nagenoeg (ongeveer) raakt, daar word ik niet wijzer van.


Antwoord

Een weldadig voelende vraag!

Over deze grens krijgen we regelmatig vragen. De volledige tekst van de Spelregels over het spelen door de leider luidt:

	(Deel van artikel 45)

C.
Verplicht spelen van een kaart

2.
De leider moet een kaart uit zijn hand spelen als ze


(a)
met de beeldzijde naar boven zo wordt gehouden, dat ze de tafel raakt of nagenoeg raakt, of


(b)
als ze zo wordt gehouden dat aangegeven wordt dat de kaart gespeeld is.


Waarom voelt deze vraag weldadig? Omdat het antwoord uitstekend het verschil weergeeft tussen de bedoeling van het spel en de Spelregels, en de letterlijke spelregeltekst!

Uit de boodschap in de tekst kunnen we duidelijk opmaken dat het maar om één ding gaat: de bedoeling van de leider om de betreffende kaart wel of niet te spelen! Zelfs als de leider met de kaart op flinke afstand van de tafel, een beweging maakt die onmiskenbaar duidt op de wens die kaart op dat moment te spelen, moet die kaart worden gespeeld! (2b). Dat staat dus centraal. Zaait tekst 2a dan niet juist verwarring? Wel bij tekstspitters. Niet bij de ervaren arbiter, omdat die deze omschrijving alleen zal gebruiken bij twijfel over de speelbedoeling van de leider.

Alerteervraag

	Gegeven
Rechtertegenstander opent met 1(.
Ik volg met 1(, belooft een 5 krt met 2 honneurs, staat ook op onze systeemkaart.
Linker tegenstander biedt 1SA.
Iedereen past en onze tegenstanders spelen 1SA +1

Tot zover geen probleem.
Achteraf blijkt dat het SA-bod geen stop belooft in de tussengeboden hartenkleur doch alleen de punten 6-9 aangeeft.

De daarna geraadpleegde systeemkaarten van de tegenstander melden op de ene als antwoord wel de SA-mogelijkheid met de puntenruimte, op de andere kaart staat hierover niets.

Mijn vraag

Moet het 1SA bod niet gealerteerd worden omdat het iets anders belooft dan wat er achter schuil kan gaan?

Gaat niet om een correctie van de uitslag gaat alleen om het weten.

De arbitrage op de club was niet erg duidelijk.

Varieerde van moet wel moet niet.

Graag jouw visie hierover.

Weet wel dat er een discussie is gevoerd in het bridgeblad over de kwaliteit van het 1SA bod en waarin werd gesteld dat de stop niet per se aanwezig hoeft te zijn.


Antwoord

Het 1SA bod geeft de wens aan om dat te spelen. In die zin hoeft het niet gealerteerd te worden. Er is echter een verschil tussen ‘niet per se een stop beloven’ en de keiharde afspraak: ‘1SA zegt niets over een stop in een tussengeboden kleur’. 

Soms kun je voor 1SA kiezen omdat je elke andere actie nog vervelender vindt. Maar… zodra 1SA standaard niets zegt over enige opvang, is dat informatie waar de tegenstanders ook alle recht op hebben. En de Alerteerregeling geeft aan dat als je kunt vermoeden dat tegenstanders een andere betekenis hechten aan een bepaalde bieding, je moet alerteren. 

Dus wat ons betreft: alerteren! En het spreekt vanzelf dat op beide systeemkaarten dezelfde informatie moet staan! Dat moet in ieder geval onmiddellijk worden aangepast!
Of het verstandig is om 1SA te bieden na een tussenbieding zonder een stop in de geboden kleur, is een tweede. Partner kan zomaar 19 punten hebben en er 3SA van maken. Als 1SA geen stop belooft, is het verstandig om via een bod in de kleur van de tegenstanders expliciet te vragen naar een stop. 

Berekeningswijze voor drie tafels in de huiskamer

	Ik heb op je pagina gelezen dat ik mocht vragen hoe je een

parenwedstrijd uit moet rekenen. En dan is de volgende vraag ,kan je ook

parenwedstrijd met drie tafels doen en eventueel hoe gaat dat?


Antwoord

Dat kun je op twee manieren doen: Percentages en Butler. Butler is (vind ik () het mooist!

Percentages

· De slechtste score krijgt 0, de middelste 2 en de hoogste 4 punten. 

· Bij twee gelijke scores worden het totaal aantal punten dat voor die twee plaatsen staan, gedeeld. Twee topscores leveren dus beide 3 (4+2 / 2) punten op. 

· Het totaal aantal behaalde punten kun je per paar omzetten in de bekende percentages. 

· Speel je 24 spel, dan staat een score van 96 (24 x 4 (maximaal 4 punten per spel) voor 100%, 48 punten voor 50%. De formule om het percentage per paar te berekenen luidt dan:

               Behaalde punten van dat paar x 100

___________________________________________

       Totaal aantal te behalen punten (bij 24 spel 96)

Butler

· Per spel bereken je de gemiddelde score van de NZ-lijn, dus de som van de drie scores gedeeld door 3*. Dat gemiddelde noemen we de Datumscore.

· Elke NZ-score vergelijk je met de Datumscore. Het verschil sla je om in IMP… 0 t/m 10 = 0 imp, 20 t/m 40 = 1 imp, 50 t/m 80 = 2 imp, etc.

Daar heb je dus een (imp)tabel voor nodig. De imp kunnen zowel positief als negatief zijn. Een negatief verschil met de Datumscore, levert negatieve IMP op. Wat het NZ-paar positief aan IMP krijgt, krijgt de OW-tegenstander negatief, en omgekeerd.

* Om te voorkomen dat één gekke score de andere twee scores te veel beïnvloedt, kun je ook alleen de middelste score als Datumscore gebruiken. Bij zo weinig scores is dit echter niet gebruikelijk. 

Ik ontving vier reacties op het eerste vraagstuk van 7 januari.

Ik geef eerst de originele tekst

Spel 1, Noord gever/Allen kwetsbaar, Aanpak
 B 2

( A H 3 2

( A V B

♣ H V 3 2

( H x x  

♣A B x x

 5 4 3

( V B 7 6 5 4

( 10 9 8

♣ 10

Na partner noords 2SA, en jouw 4(, draait west achtereenvolgens A, V, H af.

Hoe probeer je jouw contract te maken?

De derde schoppen troef je met (A om te voorkomen dat oost al meteen een lange neus trekt met een aftroever. Na het troefophalen speel je vanuit zuid ♣10 voor, en die laat je doorlopen, wat wil zeggen dat je als west laag bijspeelt, ook in noord een lage klaveren bijspeelt.

Oost kan deze slag maken met ♣B, maar dan?

· Klaveren terug betekenen twee klaverenslagen voor noord, waarop zuid twee ruitens de deur uit doet, dus geen ruitenverliezer meer.

· Ruiten terug is in de ruitenvork. Daarna kan vanuit noord ♣H worden gelegd; duikt oost, dan gaat zuids tweede ruiten weg; dekt oost, dan troeft zuid waarna later op ♣V zuids tweede ruiten het front verlaat.

Er is alleen een groot probleem als west ♣A heeft, en jouw eerste klaveren durft te duiken… 

Noteer 4 punten als je de derde slag meteen hoog aftroefde en eveneens na het troeftrekken ♣10 had voorgespeeld.

Noteer 3 punten als je dat zag na de overpeinzing.

Noteer 2 punten als je dat helemaal niet zag, maar nu wél!

Ik ontving de volgende vier kritische vragen over dit vraagstuk.

	Hallo Rob,

Veronderstel inderdaad de kaartzitting zoals je opgeeft met nog 3 harten bij Oost. Je troeft met H Aas en  haalt de troeven bij Oost op eindigend in Zuid. 

Nu K10 die je laat lopen zodat Oost aan slag komt (3e slag voor O/W). Speelt Oost nu klaveren terug dan maak je 2 klaverslagen, zeg je Rob, waar

2 ruiten op verdwijnen. Hoe doe je dat als Oost een kleine klaveren terugspeelt?

Oost heeft ook nog mogelijk een ruitje of klavertje tekort wil je hem nog 3 harten en 2 schoppen geven (niet verplicht, hoor:-))  ).

West heeft gelukkig K Aas niet anders had hij een opening in de hand.

Hartelijke groet, Raymond Blomme


	Hallo Rob,

Hartelijk bedankt voor weer een leuk nummer van bridgetraining. Helaas 

bleek ik op spel 1 niet eens voor de 2 punten in aanmerking te komen, 

die je eenieder toedicht die de oplossing na de gegeven uitleg wel 

snapt:

M.i. kan oost indien hij met kl B aan slag komt eenvoudig een kleine 

klaveren terug spelen. Zuid kan hierop ru 8 afgooien en deze slag in 

dummy winnen met de V. Als hij nu kl H doorspeelt dekt oost de A, 

waarna zuid moet troeven en nog steeds aan de ru snit overgeleverd is.

Gert-Jan van der Heijden


	Ik heb een vraag over spel 1.

Oost kan deze slag maken met ♣B, maar dan?
-        Klaveren terug betekenen twee klaverenslagen voor noord, waarop zuid twee ruitens de deur uit doet, dus geen ruitenverliezer meer.
 

Die twee klaverslagen voor noord dat snap ik niet, wat zie ik over het hoofd, kun je mij uit mijn bridgedroom helpen. 

Klaver terug levert de H of de V op. Maar verder kan ik toch geen klaver honneur of een hoge klaver (die er niet is) vrijtroeven omdat klaver A er nog achter zit.

 

Help mij mijn ogen te openen en met vriendelijk groet,

Piet Bakker


	Dag Roberto, en wat gebeurt er in spel 1 wanneer ik (oost) na klaveren boer een kleine(re) klaveren speel?  IK zie dan maar 1 slag voor Noord, geen 2.
Waarschijnlijk zie ik iets over het hoofd.

Henk Sengers


Mijn antwoord op deze vier meldingen

Inderdaad gaan de twee klaverenslagen niet door als oost na ♣B een kleine klaveren terugspeelt. De vier inzenders hebben dus volkomen gelijk! Mijn fout: noords ♣3 had ♣9 moeten zijn! Groot compliment voor deze vier giganten!

Met de gegeven opgave zal oost overigens stalen zenuwen moeten hebben om – met drie slagen in de pocket – niet ♣A meteen neer te leggen, en zelfs een lage klaveren, ónder zijn aas, terug te spelen. Met andere woorden: in de praktijk zal het zeer waarschijnlijk ook met deze verdeling wel ‘goed koomn’ (.

Ontvangen reactie op spel 3 van het vorig nummer.

Eerst de originele tekst

Spel 3, Speelfiguur, Aanpak
Je zit in 6. Alle bijkleuren zijn waterdicht… En in schoppen heb je:

 A V 4 3 2

 B 6 5

Hoe moet je deze kleur aanspelen om de kans op slechts één schoppenverliezer zo klein mogelijk te maken?

Begin met het slaan van A! daarmee voorkom je dat V of B wordt gevangen door H-sec.

	We beginnen het jaar met een grapje.
 

Jouw aanpak op spel 3 is niet 100%! Een veilige manier om te voorkomen dat je niet minder dan één Sch slag verliest is Sch 2 naar Sch 5 spelen. Haal AdvG terug van de wintersportvakantie, Rob, en veel succes in het nieuwe jaar! Ik wens je graag nog enkele uitglijders toe zoals deze maar niet op het ijs, houd je botten heel!
 

Groeten,
Jan Verstegen


Ik moest ook even heel goed kijken en vooral goed lezen… Zowel mijn tekst als die van Jan. En inderdaad, ik schreef ‘klein’ waar het ‘groot’ moet zijn! Correct is:

Hoe moet je deze kleur aanspelen om de kans op slechts één schoppenverliezer zo groot mogelijk te maken?
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