Gekke verdeling?
Tijdens de proef met de door de computer gesorteerde spellen in de eerste butlercompetitie, was er een duidelijk ongenoegen bij velen aanwezig over de gekke, “abnormale” verdelingen.

Was dat terecht? Om te beginnen moeten wij ons realiseren dat het aantal mogelijke verdelingen (bijna) “oneindig” groot is: namelijk 2 tot de macht 96 of wel een heelal vol met kaartspellen (zie artikel Kees van der Weijden op www.nbbportal.nl/25028/activiteiten3.html) .

Zou je een paar duizend spellen nieuwe kaarten zeer goed schudden en delen, dan moeten in principe alle mogelijke verdelingen worden bereikt: van 13-0-0-0 tot en met 4-3-3-3. Maar het is te begrijpen dat niet alle verdelingen een even grote kans hebben. In de onderstaande tabel staan de berekende kansen:
	Hand

	voorkomen

	volgens

		kans op een speciale verdeling is p

			
		op basis 

	statistiek

		Met N handen verwacht je dan p*N (+/-) (p*N)

	
		384 handen

	p*100 %

		of p (+/-) (p/N)

					
											
				Afwijking

	(p/N)
	95% betrouwbaarheid

	max

	min

		
	4441

	3,4

	3,0

	-0,4

	0,008839

	+/-

	0,9

	3,9

	2,1

		
	4432

	18,8

	21,6

	2,8

	0,023717

	+/-

	2,4

	24,0

	19,2

		-


	4333

	9,7

	10,5

	0,8

	0,016536

	+/-

	1,7

	12,2

	8,8

		
	5530

	1,1

	0,9

	-0,2

	0,004841

	+/-

	0,5

	1,4

	0,4

		
	5521

	3,4

	3,2

	-0,2

	0,009129

	+/-

	0,9

	4,1

	2,3

		
	5440

	1,1

	1,2

	0,1

	0,00559

	+/-

	0,6

	1,8

	0,6

		
	5431

	13,6

	12,9

	-0,7

	0,018329

	+/-

	1,8

	14,7

	11,1

		
	5332

	14,8

	15,5

	0,7

	0,020091

	+/-

	2,0

	17,5

	13,5

		
	5422

	14,3

	10,6

	-3,7

	0,016615

	+/-

	1,7

	12,3

	8,9

		+


	6520

	1,0

	0,7

	-0,3

	0,00427

	+/-

	0,4

	1,1

	0,3

		
	6511

	1,0

	0,7

	-0,3

	0,00427

	+/-

	0,4

	1,1

	0,3

		
	6430

	0,8

	1,3

	0,5

	0,005818

	+/-

	0,6

	1,9

	0,7

		
	6421

	3,9

	4,7

	0,8

	0,011063

	+/-

	1,1

	5,8

	3,6

		
	6331

	2,8

	3,5

	0,7

	0,009547

	+/-

	1,0

	4,5

	2,5

		
	6322

	4,9

	5,6

	0,7

	0,012076

	+/-

	1,2

	6,8

	4,4

		
	7420

	0,3

	0,4

	0,1

	0,003227

	+/-

	0,3

	0,7

	0,1

		
	7411

	0,5

	0,4

	-0,1

	0,003227

	+/-

	0,3

	0,7

	0,1

		
	7330

	0,6

	0,3

	-0,3

	0,002795

	+/-

	0,3

	0,6

	0,0

		
	7321

	2,6

	1,9

	-0,7

	0,007034

	+/-

	0,7

	2,6

	1,2

		
	
7222

	0,5

	0,5

	0,0

	0,003608

	+/-

	0,4

	0,9

	0,1

		
	8311

	0,3

									
	8410

	0,3

									
	9211

	0,3

									
		0,9

	0,7

	-0,2

	0,00427

	+/-

	0,4

	1,1

	0,3

		
											
											

	


De 3e kolom zijn de berekende waarden. 

Af te leiden valt dat de meest voorkomende verdeling de 4432 is (21,6 %), dat wil zeggen 1 op de 5 spellen. Ook het redelijk evenwichtige 5332, komt veel voor (15,5 % of 1 op de 6 spellen).

Alle handen met (maximaal) een 6-kaart komen tot 16,5%, dus ook 1 op 6. Tenslotte, alle handen met (maximaal) een 7-kaart heeft een kans van 1 op 20. Gemiddeld zult U dus op een speelavond één keer zo’n 7-kaart tegenkomen .

Gedurende de proef, hebben wij 4 avonden gespeeld met 24 spellen per avond. En elk spel bevat 4 handen: in totaal 384 handen. Ik heb al deze handen geanalyseerd en opgeschreven (zie 2e kolom in de tabel). Het is nu frappant om te zien dat zelfs met dit geringe aantal spellen, de verkregen verdeling binnen de foutenmarge past bij de te verwachten verdeling! Wij krijgen dus datgene waar wij recht op hebben! Zie onderstaande grafiek:
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(reeks1= berekende verdeling  reeks2= “gemeten”  reeks3= minimum  reeks4= maximum
Waarom dan dat rumoer en geklaag? 
Dat komt omdat wij niet aan deze verdelingen gewend zijn doordat wij op onze clubavond zo slecht schudden! In het onderstaande heb ik gebruik gemaakt van het eerder op het nbbportal gepubliceerde artikel.

Om goed te schudden moet je relatief veel moeite doen (zie artikel van de WEKO van van Staveren). De doorsneespeler pakt de 4 handen uit het bord en schudt deze dan 3-4 keer overlangs en deelt dan één voor één uit (zie ook voetnoot aansluitend op dit verhaal). 
Op deze manier zitten er nog hele reeksen van kaarten van de vorige keer achter elkaar. Omdat er één voor één gedeeld moet worden, is de kans op een renonce al zeer klein geworden. De verdelingen worden vlakker en het aantal bereikbare spelverdelingen daalt drastisch. Er is een oververtegenwoordiging van evenwichtige spellen.
Je voelt je al bekocht als een kleur 4-1 zit in plaats van 3-2.

Met een goed sorteerprogramma wordt dit euvel verholpen. En in plaats van ons te beklagen over deze verdelingen, moeten wij eens bij onszelf ten rade gaan. Waarom zijn wij niet in staat deze spellen uit te bieden en waarom kunnen wij geen goed speelplan bedenken? De conclusie is duidelijk: wij moeten meer in onszelf en het bridgespel investeren. Je moet moeite doen als vooruit wilt komen. Dus meer napraten met partner, systeem aanpassen, boeken lezen etc.
Maurice

Noot:

Sommigen pleiten voor een groot aantal keren ritsen (minimaal 7 keer). Maar daar zijn bezwaren aan verbonden: slijtage van de kaarten, het zien van de onderste kaarten door de ritser en bovendien twijfel of het gewenste resultaat wel wordt  verkregen (afstudeerscriptie, genoemd in het artikel van vd Weijden).
