Tafelinstructie Bridgemate

Basisprincipe: Begin en accepteer alle acties met een druk op ‘JA’
Druk na een verkeerde invoer op ‘NEE’
	Moment
	Handeling
	Toelichting

	Start 1e ronde

Begin met JA

	Controleer of het tafelnummer gelijk is aan het nummer dat op de display verschijnt.

Controleer of de juiste paren in de juiste speelrichting zitten.
	Als het kastje een andere groep heeft, gaan de resultaten naar andere spelers (!), als het tafelnummer afwijkt, ontstaan problemen bij het invoeren van de spelnummers of paarnummers.

	Start spel

Begin en bevestig met JA
	Voer al vóór het bieden het spelnummer in.
	Voordeel is dat als het spel op tafel verkeerd is, dat al blijkt vóór het bieden en spelen.

	Na het bieden

Begin en bevestig met JA
	Voer meteen na het bieden en vóór het spelen het eindcontract in. Vertel ook welk contract – wel of niet ge(re)doubleerd je invoert.

Een rondpas voer je in door - na een paarnummer met speelrichting – op ‘Pas’ te drukken.
	Dat voorkomt achteraf onduidelijkheid over de hoogte van het bod, de speelsoort en de eventuele doubletversierselen. 
Een niet gespeeld spel – door te weinig tijd – voer je in door na invoer van paarnummer met speelinrichting op 0 (nul) te drukken. Er verschijnt dan NG (Niet Gespeeld). (Heeft geen invloed op de uitslag; alleen het gemiddelde over de gespeelde spellen wordt berekend.
Als Contrazit in beeld verschijnt.
Dan is óf de verkeerde speelrichting ingevoerd (ga terug met de Nee-knop). Of beide paren zitten verkeerd! Druk dan op JA, voer contract en resultaat in en speel het volgende spel in de juiste richting.

	Na het spelen

Begin en bevestig met JA
	Voer meteen - na overeenstemming over het aantal behaalde slagen - het resultaat in en laat die gegevens controleren (door oost).
	

	Na het controleren
	Druk op JA tot het scherm schoon is voor het volgende spel.
	

	Na het laatste spel van die ronde
	Druk op JA tot EINDE RONDE, of EINDE ZITTING, in beeld komt. 
	Als EINDE RONDE niet verschijnt, zijn niet alle spellen ingevoerd. Datzelfde geldt aan het einde van de laatste ronde. Dan moet EINDE ZITTING in beeld komen.
Waarschuw de arbiter als EINDE RONDE of EINDE ZITTING niet verschijnt. Die kan zien welk spel niet is ingevoerd. Dat kun je ook zelf, door alle spelnummers van die ronde achter elkaar in te voeren. Het spelnummer dat wordt geaccepteerd is niet ingevoerd!


